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Musterlésung 2
(1) Verkehrsampel

Gegeben ist eine statische Verkehrsampel, wie sie zum Beispiel im mobilen
Baustellenbereich vorkommt. Dazu sind am Interface drei Lampen angeschlossen
(Ma=rt; M2=ge; M3=gn).

Die Ampel kennt vier Phasen, die sich zyklisch wiederholen:

Rot-Phase: 10 sec
Rot-Gelb-Phase: 2 sec
Griun-Phase: 10 sec
Gelb-Phase: 2 sec
Zustandsdiagramm:
h kund
—> Rot-Phase nach 10 Sekunden »  Rot-Gelb-Phase
nach 2 Sekunden nach 2 Sekunden
Gelb-Phase "¢ 10 Sekunden Griun-Phase
Steuerflussdiagramm:

: ¢

/ Rote Lanpe ein / / Rote Lanpe aus /
! v v
/ Gelbe Larpe aus / / Gelbe Lampe ein / / Gelbe Larpe aus /

/ Grine Larpe aus / / Griine Lanpe ein /

v v

Warte 10 Sekunden Warte 2 Sekunden Warte 10 Sekunden

I I ¢
/ Gelbe Lampe ein /
v

/ Grine Larpe aus /

Warte 2 Sekunden
|
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(2) Bedarfsgesteuerte Ful3gangerampel

Die Ampel dhnelt der aus Aufgabe (1), sie ist aber um eine Fussgangerampel
(M5=rt, M6=gn) erweitert worden. Der Fussganger kann lber einen Taster (E9) Grin

anfordern.

Die Gelb- und die Rot-Gelb-Phase der Ampel haben wieder eine Dauer von 2 sec.

Die Grun-Phase der Autofahrer-Ampel soll mindestens 5 sec. betragen. Wird vom

verkehr freizugeben. Nun wiederholt sich der Ablauf bei der nachsten Betatigung des

Tasters.

Zeitdiagramm:

=Hin

Auto-Ampel

Rot

Fuzsgangerampel

Farfanaitas

RobkGeibh Sriln

Zeit [sec)

Steuerflussdiagramm:

(O

Q
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/ A-Lampe rt aus /
v

/ A-Lampe ge aus /
v

/ A-Lampe gn ein /

v

/ F-Lanpe rt ein /

v

/ F-Lanpe gn aus /

Warte 5 sec.

v

/ Tastendruck ? /

v

Warte 2 sec.

Warte 1 sec.

v

/ F-Lanpegn an

/

v

/ A-Lampe ge an /

v

/ A-Lampe gn aus /

Warte 2 sec.

v

/ F-Lanpe rt aus

/

v

Warte 10 sec.

v

/ F-Lanpe rt an

/

v

/ A-Lampe rt an /

/ A-Lampe ge aus /

v

/ F-Lanpegn aus

/

v

Warte 1 sec.
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Steuerflussdiagramm:
(Fortsetzung)

/ A-Lampe ge ein /

'

Warte 2 sec.

Das Modell zeigt ein Garagentor, dass Uber einen Motor geoffnet (M1 rechts ) und
geschlossen (M1 links ) werden kann. Ist das Tor geschlossen, so ist dies durch
den geschlossenen Eingang E2 erkennbar, der ge¢ffnete Zustand wird durch den

(3) Garagentor

Impuls an E1 ausgel6st. (z.B. durch eine IR-Fernbedienung)

Zustandsdiagramm:

Tor offen

Il

Tor geschlossen

Steuerflussdiagramm:

)

Warte auf Impuls an E1

Ja

E2 gedrickt?

M1 links

Ja

E2 gedrickt?

M1 rechts

Ja

E3 gedrickt?

M1 aus
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(4) Transportband

Es soll ein Transportband, z.B. zum Gepacktransport an Bahnsteigen, angesteuert
werden. Das Band kann sich in zwei Richtungen bewegen. Um Strom zu sparen,
steht das Band normalerweise still. An beiden Seiten des Bandes sind Licht-
schranken (EX, EY) befestigt, die anzeigen, wenn ein Objekt auf das Band gelegt
wird (Wert steigt Uber 500). Um die Lichtschranken zu betreiben, missen_zwei
Lampen (beide an M2 standig leuchten. Sobald EXunterbrochen wird, soll sich das
Band nach rechts bewegen (Motor an M1), bis EY unterbrochen wird. Ist das

schranke EXtransportiert. (Von mehreren Gepackstiicken ist abzusehen) Die Anzahl
der transportierten Gepacksticke istim Display 1 des Terminalbausteins anzuzeigen.

Zustandsdiagramm:

Band steht still

Band fahrt nach rechts Band fahrt nach links

Steuerflussdiagramm: (nur Hauptprozess)

ST

Zahler=0 M1 aus
|
EX unterbr. ? Ja“ Erhohe Zahler M1 rechts
I
Nein 4
Ja >
Nein
JaJ Erhohe Zahler M1 links
I ,
Nein
Ja

Nein




